Bilgisayar Miihendisligi
BiL3000 Miihendislik Projesi lll. Proje Konusu

Proje Sorumlusu : Yrd.Dog.Dr. A. Giirkan YUKSEK
Proje Yardimci Sorumlusu : Aras.Gor. Emre YALCIN
Proje Konusu : Sayisal Elektronik Similatér Uygulamasi
Platform : Java veya Phyton veya HTML5+javaScript
Teslim Tarihi Baslangig : 26 Mart 2018 saat 10:00
Teslim Tarihi Bitis : 30 Mart 2018 saat 15:00
Teslim Sekli
1. Yukarida verilen tarihler arasinda Aras.Gor. Emre YALCIN’dan projenizi teslim edeceginiz tarihe gore bir
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randevu aliniz.
Teslim tarihinden en az bir hafta 6ncesinden 19 Mart 2018 tarihinden itibaren randevular verilmeye
baslanacak ve 23 Mart 2018 tarihinde randevu listeleri B6lim WEB sitesinden ilan edilecek ve proje
teslimleri bu siralamaya gore yapilacaktir.
Her 6grenci icin verilecek randevu 10 dakikalik slireclerde olacaktir.
Randevu almayan o6grenciler igcin bos olan vakitlere gére planlama yapilacaktir ve kendisine boélim
tarafindan bir tarih belirlenecektir.
Randevu tarihinde projesini getirmeyen 6grencinin projesi baska bir tarihte kabul edilmeyecek ve teslim
edilmedi sayilacaktir. Bu kuralda herhangi bir esneme olmayacaktir.
Projeler hicbir sekilde mail yolu ile veya proje sahibi disinda biri tarafindan teslim edilmeyecektir.
Projeler bireysel olacaktir, grup seklinde getirilen projeler kabul edilmeyecektir.
Benzerlik ve birbirinden alinti olan projeler kabul edilmeyecektir.
Projeler teslim alindiktan sonra benzerlik testine sokulacak ve aralarinda %30’dan fazla benzerlik olan
projeler kabul edilmeyecektir. (Benzerlik testini gecemeyenler bolim WEB sitesinden ilan edilecektir. Bu
test TURNITINE (izerinden yapilacaktir. Projeyi teslim etmeden 6nce benzerlik testi (zerinden kendi
projesini kontrol edebilirsiniz)
Projelere ait kodlar ¢ahisir halde teslim edilecektir (kaynak kodlarti ile birlikte).
Projeler igin projenin yapisinin agiklandigl bir rapor asagidaki bélimlerin her birisi hazirlanarak teslim
edilecektir, her bolim esit 5nemdedir ve eksik bolim ile teslim edilen proje kabul edilmeyecektir

a. Proje sahibinin tanitildigi kapak sayfasi
Projenin hazirlandigi platformun tanitimi
Projenin anlatimi
Projeyi olusturan yapilarin aralarindaki iliskileri gosteren UML diyagramlari
Bu yapllara ait veri akislarinin gosterildigi diyagramlar
Kaynak kodlari

g. Projenin hazirlayan kisilere bilgi ve tecriibe diizeyinde kattiklarinin anlatimi
Proje rapor hazirlama sablon yapisi, 6nceki projelerin hazirlanmasinda kullanilan sablon gibi olacaktir.
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Proje Tanitimi

1. Sayisal Elektronik dersinde gordigiliniz kapi devrelerinin similasyonunu yapacak bir program
hazirlayacaksiniz
2. Busimilasyon devresinde olacak nesneler
a. 2 girisli AND kapisi
2 Girisli OR kapisi
3 Girigli AND kapisi
3 Girigli OR kapisi
Tek girisli NOT kapilari olmak zorundadir (NAND, NOR, XOR vb. gibi kapilar ile zenginlestirilen
yapilarda kabul edilecektir)
f. Cikis gostergeci (LED olarak diisiinliniiz — Cikis 1 olunca yanacak 0 olunca sénecek)
3. Proje zemini iki bélimden olusacaktir Sekil 1
a. ToolBox — Arag Kutusu
b. Devre Tasarim Ortami
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TOOLBOX DEVRE TASARIM ORTAMI
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Sekil 1 — Tasarlanacak Projeye Ait Zemin Yapisi

4. Madde 2 de verilen objeler program calistiginda toolbox ( arag kutusu) kisminda sekil 2 de géruldigi
gibi yer alacaktir. Bu sekilde 6rnek olmasi icin 4 nesneye yer verilmistir. Sizin programinizda istenen tiim
nesneler bu bolimde olmak zorundadir.
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Sekil 2
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Arag kutusundaki tiim nesnelerin kodlanmasi NESNE TEMELLI PROGRAMLAMA kurallarina gére yapilacak
ve her nesneye ait UML diyagramlari raporda istenildigi sekilde hazirlanacaktir.

Her kapinin (nesnenin) giris ve cikis ayaklari olacaktir, giris ayaklarina uygulanan “1” veya “0” degerlerine
gore her kapi kendi fonksiyonlari geregince cikislar iretecektir. Uretilen cikislar bagka bir kapinin girisine
uygulanabilecektir.

Nesne girislerine sinyallerin uygulanma sekli tamamen projeyi hazirlayan kisinin 6zgiin calismasina bagh
ve serbesttir. (6rnegin bir text kutusundan da girilebilir veya 1 veya 0 olarak farkl tanimlanacak nesneler
aracihgiile veya ...... )

Arag kutusundaki nesneler devre tasarim ortamina Mouse ile siiriiklenip birakilacak ve yine girisleri ve
¢ikislari Mouse yardimi ile birbirleri ile baglanabileceklerdir. Sekil 3
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Sekil 3

Devre tasarimi Mouse yardimi ile stirlikle birak, Mouse ile birlestir mantig ile gergeklestirildikten sonra,
[similate] butonu tiklandigi zaman tasarlanan devre hesaplamalari yaparak sonucu cikisina baglanan
gostergec (LED) tzerinden gosterecektir.

10. Yukarida anlatilan similasyon programini hazirlayiniz.

Proje Anlatimi

1.

Projeye konusu yukarda verildigi gibidir. Projeye ait detayh anlatim 16 Subat 2018 tarihi saat

16:00 -17:00 saatleri arasinda ,Bilgisayar Miihendisligi BiL LAB3 ‘ te Yrd.Dog.Dr. A. Giirkan YUKSEK ve
Ars.Gor. Emre YALICIN tarafindan yapilacaktir. Bu anlatim bir kere yapilacak ve 6grencilerin tiim sorulari
burada cevaplandirilacaktir ve benzer diger bir bilgilendirme toplantisi yapilmayacaktir.

Proje ile ilgili tim detaylar bu toplantida anlatilacagi i¢in katihm zorunludur.

Proje teslim edilene kadar ki tiim asamalardan Ars.Gor. Emre YALCIN sorumlu olacaktir ve tiim
bilgilendirmeler icin kendisine basvurulacaktir.

Yapacadiniz ¢alismanin size ait olmasi sadece bu ders igin not getirmeyecektir, ¢calismayi sonlandirdiginizda bugiine kadar aldiginiz editimin sonuglarini
gérmenizi saglayacaktir. Ama unutmayin bu dedigimi sadece projesini kendisi hazirlayanlar gérebilecek, digerleri igin degisen ¢ok bir sey olmayacaktir.
Deneyin goriin.



