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I. Giris

Bu proje kapsaminda, bir arkadas Oneri sistemi gelistirilmesi beklenmektedir. Bu oneri sistemi
kullanici tarafindan segilen bir kisi i¢in arkadas onerisinde bulunacaktir. Proje icerisinde kullanilacak
olan veri, bu dersi alan 6grencilerden istenilen anketin doldurulmasiyla olusmustur.

Ogrenciler tarafindan doldurulan anket icerisinde bu dersi alan her bir grenciden 10 adet arkadagmin
okul numaralarinin yazmasi ayrica spor, sanat ve hobileri ile ilgili 15 adet aktiviteye olan ilgilerini 0-10
aras1 oylamalar1 istenmistir. Anket igerisinde yapilan degerlendirmede 0 degeri 6grencinin sorulan
aktiviteye hic ilgi duymadigini; 10 degeri ise 6grencinin 0 aktiveye en yiiksek seviyede ilgi duydugunu
belirtmektedir.

Hazirlanan anket 90 adet 6grenci tarafindan eksiksiz olarak doldurmustur. Anketi doldurmayan diger
ogrenciler, Proje Anketinde daha 6nceden belirtildigi gibi bu projeden herhangi bir puan almayacaktir.

Toplanan veri bizler tarafindan 6n isleme tabi tutularak, gerekli diizeltmeler yapilmig olarak
ogrencilere iki csv dosyasi halinde sunulmustur. Bu dosyalarinin adlar1 “ogrenciNetwork.csv” ve
“ogrenciProfil.csv” olarak sunulmustur.

“ogrenciNetwork.csv” dosyasi igerisinde her bir satir bir 6grenciye denk gelmektedir ve her bir satir
bir 6grencinin okul numarasi ile baglamaktadir. Satirdaki diger 6grenci numaralart bu &grencinin
arkadas oldugu diger 6grencilerin okul numaralaridir.

“ogrenciProfil.csv” dosyasinda her bir satir bir 6grenciye denk gelmektedir her bir satir bir
ogrencinin okul numarasiyla baslar ve bu 6grencinin bahsi gecen aktivitelere olan puanlamalari ile
devam eder. Bu puanlamalar o6grencinin profilini olusturmaktadir. Her iki dosya dikkatlice
incelendiginde “ogrenciNetwork.csv” ve “ogrenciProfil.csv” dosyalarinda 6grencilerin ayni sira ile
verildigi goriilmektedir.

ii. Odev Tanimu:

Bu proje kapsaminda 6grenciden beklenen bu dersi alanlar kisiler arasindan segilen herhangi bir
ogrenci i¢in bu dersi alan diger 6grenciler arasindan 10 adet yeni arkadas 6neren ve kullanici grafik
arayiiziine sahip yazilimin gelistirilmesidir. Gelistirilecek program {izerinden girilen bir 6grenci
numarasi veya kisi adi soyadi bilgisi i¢in en yiiksek puan alan kisiden baglamak iizere ve azalan sirada
toplam 10 adet arkadas dnerisini Ogrenci numarasi ve kisi bilgisi olacak sekilde ekrana yazdirmalidir.

Gelistirilecek olan sistemde kullanilacak olan veriler sizlere verecegimiz “ogrenciNetwork.csv” ve
“ogrenciProfil.csv” isimli dosyalardan okunarak bu bilgiler tablolar halinde bir veri tabani igerisinde
saklanmalidir. Ayrica Ogrenci Numaras1 ile Kisilere ait Ad Soyadi bilgilerinin bulundugu
“ogrenciBilgi.csv” dosyasi da sizlere verilecektir.

iii. Yontem:
a) Birinci Asama: Model Olusturma

Gelistirilecek program, kullanici tarafindan girilen bir okul numarasi veya ad soyad bilgisi igin
oncelikle girilen kisinin arkadascalarin1 “ogrenciNetwork.tbl” tablosundan g¢ekecek, daha sonra bu
arkadaslarin profil bilgilerini “ogrenciProfil.tbl” tablosundan alacaktir. Her bir arkadas icin elde edilen
bu profiller alt alta konularak bir matris olusturulacaktir. En son olarak bu arkadaslar “1” olarak
etiketlenip, bu etiket (label) kolonu matrise eklenecektir. Ornegin 2015141029 no’lu dgrenci igin bu
matris asagidaki gibidir.
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Ikinci adimda, segilen 6grencinin hali hazirda arkadas olmadig: kisilere ait profilleri bilgilerinin
yarisi “ogrenciProfil” den alinacak daha sonra bu profiller bir 6nceki asamadaki gibi alt alta konulup bir
matris olusturulacaktir. En son olarak bu kisiler “0” olarak etiketlenip , bu etiket (label) kolonu matrise
eklenecektir. Ornek olarak asagidaki resme bakiniz.
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Arkadaslardan elde edilen matris ile arkadas olmayanlardan elde edilen matris birlestirilerek (alt alta
konularak) bir egitim seti olusturulacaktir.

Olusturulan bu egitim seti kullanilarak lojistik regresyon (logistic regression) yapilacaktir.

(Ekstra bilgi: Ortaya ¢ikan lojistik regresyon modelinin kolonlar (aktiviteler) i¢in olan katsayilari bu
aktivitelerin kisinin arkadas secimindeki 6nemini gosterir. Ornegin bir aktiviteye denk gelen katsay1
pozitif ise kisinin bu aktiviteye ilgi gosterenlerle arkadaslik yapma olasiliginin yiiksek oldugu ortaya
cikmaktadir. Diger taraftan, negatif bir katsayiya sahip bir aktivite icin, kisinin bu aktiviteye ilgi
gosterenlerle arkadas olma olasiliginin diisiik oldugu ortaya ¢ikmaktadir.)

b) JFkinci Asama: Modelin Uygulanmast

Birinci asamada se¢ilen kisi ile arkadas olmayanlarin kullanmadigimiz diger yarisindaki (egitim seti
olusturmak i¢in kullanilan satirlar disinda olanlar) kisilerin profilleri, “ogrenciProfil.tbl” tablosundan
alinip alt alta konularak bir test seti elde edilecektir.

Birinci asamada elde edilen lojistik regresyon modeli olusan test setine uygulanacaktir. Bu uygulama
sonucunda bu test setindeki her bir kisinin, se¢ilen kisi ile arkadas olma olasilig1 hesaplanacaktir.



Dabha agik bir ifade ile, matematiksel olarak 6rnegin x Kisisi bu test setindeki bir ogrenci ve, y segilen
ogrenci olsun, bu durumda lojistik regresyon bize P(x ile y arkadas|x) olasiligini verecektir.

c) Uciincii Asama: Kisilerin siralanmasi ve Arkadas Onerilerinin Yapilmast

Test setindeki 6grenciler i¢in, ikinci asamada elde edilen arkadas olma olasiliklar1 biiyiikten kiiciige
dogru siralanacaktir. Bu siralama sonucunda en yiiksek olasiliga sahip 10 6grenciye ait bilgiler arkadas
onerisi olarak program ¢iktisini olusturacaktir.

iv. Degerlendirme Kriterleri

Gorevler Aciklamalar Oran
. Ogrenci profili olusturma (Anketin Doldurulmasr)

Gorev 1 Anket doldurmayan Ogrenciler degerlendirmeye tabi 5%

degildir.
. Kullanict Grafik Arayiiziiniin tasarimi

Gorev 2 CSV uzantilh Ogrenci Profilleri dosyasinin okunarak veri 10%
tabanina kaydedilmesi
Secilen bir 6grenci i¢in Matrisin olusturulmasi
Matrisler  iizerinde  Etiketleme (Label) isleminin

Gorev 3 gerceklestirilmesi 40%
Arkadas ve Arkadas olmayan kisilere ait profil bilgilerinin
birlestirilerek Egitim Setinin olusturulmasi
Olusturulan matris iizerinde Lojistik Regresyon uygulanmasi
Bu Regresyon sonucu elde edilen katsayilar1 kullanarak
secilen 6grenci ile test seti tizerinde arkadasi olmayan kisiler
arasindaki benzerliklerin hesaplanmasi.

Gorev 4 Test seti igerisinde hesaplanan benzerliklerin siralama 45%
sonucunda en yiiksek olasiliga sahip 10 6grenciye ait bilgiler
arkadas Onerisi olarak sunulmasi.
Proje raporunun hazirlanarak ciltli kapakli ¢iktisinin ilgili
kisiye teslim edilmesi.
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